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1 Uvod

Lethest je program urCeny na nezdvazné testovanie znalosti. Testy odporicam st'ahovat’ len
z doveryhodnych zdrojov.

2 Rychly Start

Instalacia
Program nevyZaduje klasicku inStalaciu. Je distribuovany v podobe samorozbal'ovacieho
archivu (pripona . exe). Po otvoreni (spusteni) archivu je mozné vybrat’ kam sa ma program uloZit'.

Pouzivanie programu

V operacnom systéme Windows sa program sptsta stiborom Lethest.bat. V inych
operacnych systémoch je treba mat’ nainstalovany Python 3. X (pre Windows je priloZeny
Python 3.3.5) a spustit v iom priamo skript, ktory je v sibore Lethest . pyc.

Po spusteni sa objavi ponuka dostupnych testov. V pripade niektorych testov sa po potvrdeni
vyberu testu eSte objavi moZnost’ vybrat’ si maximalny pocet otazok v teste. V hlavnom okne testu
sa pod kaZdou otazkou nachadza pole pre vyber spravnej odpovede. Vyhodnotenie testu sa spuista
pomocou tlacidla ,,Hotovo® v 'avom hornom rohu okna. Zobrazi sa percentudlna ispesnost,
spravne odpovede si oramované zelenou farbou a nespravne ¢ervenou. V zavislosti od nastavenia
testu sa moZe zobrazit’ aj znenie spravnych odpovedi.

Ak sa program nespusti podl'a ocakavani alebo sa neocakavane ukonci, pripadné chybové
hlasenia sa nachadzaju v stibore 10g. tXt.

3 Nastavenia a testy

V stibore config.1ini sa nachadzaju nastavenia pre jazyk programu a vel'kost” hlavného
okna. Ako jazyk programu sa da pouZzivat’ slovencina (Language = SK) a angliCtina
(Language = EN). Toto nastavenie sa netyka textov nachadzajucich sa v teste, tyka sa len
rozhrania (popisy tlacidiel, chybové hlasenia...).

Vel'kost” hlavného okna programu (MainWindowSize) sa udava vo formate
[Sirka]x[vySka]. Napriklad MainWindowSize = 760x570 je vychodiskové nastavenie.

Testy sa ukladaju do zlozky Tests, ich pripona musi byt . txt a prvy riadok musi
obsahovat’ prikaz \tit1le aby boli programom rozpoznané.

4 Chybové hlasenia

Program zachytava niektoré bezné chyby a zobrazuje hlasenia v samostatnom okne. Tieto
chyby sa vécsinou tykaju testu (vid’ kapitolu o tvorbe testu) alebo konfiguracného stiboru.
Neocakavané chyby su spracované iba Pythonom. VSetky chybové hlasenia sa ukladaju do stiboru
log. txt.



5 Tvorba testov

Testy su textové subory so Specialnym formatom. R6zne nastavenia a texty si uvedené
prikazmi, ktoré st vysvetlené nizZSie. Za prikazom nasleduje jeho hodnota alebo text ktory je od
prikazu oddeleny medzerou (vid’ priklad niZSie). Aby bol test programom zaznamenany, je potrebné
aby mal test koncovku . tXxt a prvy riadok musi obsahovat’ nastavenie nadpisu. Pre poZitie
slovenskych a inych Specialnych znakov je potrebné uloZit subor testu s kddovanim UTF-8. Pre
novy riadok v textoch podnadpisu a prikazov typu \text je mozné napisat’ \n.

Globalne prikazy
Tieto prikazy nastavuju spravanie celého testu. Obvykle sa nachadzaju na zaciatku.
\title Text nadpisu. Zobrazuje sa aj pri vybere testov za nazvom stiboru. Povinny a
musi sa nachadzat’ v prvom riadku stuboru.

\subtitle Text podnadpisu. Na rozdiel od nadpisu sa nezobrazuje pri vybere testu,
moZe teda obsahovat rozne inStrukcie pre vyplianie testu. Pre zacatie nového
riadku je mozZné napisat’ \n. Nepovinné.

\showanswers  Urcuje ¢i sa po vyhodnoteni testu majii zobrazit' spravne odpovede. true
pre zobrazenie spravnych odpovedi, false aby sa odpovede nezobrazili.
Nepovinné, vychodzia hodnota je true.

\randomize Urcuje ¢i budii otazky a/alebo odpovede zobrazené v ndhodnom poradi.
MoZnosti: both — otazky aj odpovede budi v ndhodnom poradi;
guestions — nahodné bude len poradie otazok; answers — nahodné bude
len poradie odpovedi; none — otazky aj odpovede budu v poradi v akom sa
objavuju v sibore s testom. Nepovinné, vychodzia hodnota je both.

\n Maximalny pocet otdzok ktoré sa maju zobrazit'. Praktické len s ndhodnym
poradim otazok, inak by sa zobrazilo len prvych n otazok. Hodnota smie
obsahovat’ len Cislice a znamienko minus. Ak je Cislo zaporné bude
pouzivatel vyzvany na zadanie maximdalneho poctu otazok a absolitna
hodnota bude pouZita ako vychodzia. Nepovinné, bez nastavenia sa zobrazia
vsetky otazky.

Prikazy Specifické pre otazky
Prikazy nasledujuice po definovani interného nazvu danej otazky. Okrem prvého a
posledného pripadu st prikazy priradené otazke naposledy definovanej prikazom \q.

\q Interny nazov otazky. Urcuje ktorej otazky d’alSie nastavenia tykajui. Musi sa
teda nachadzat’ pred nimi. Nazov nesmie obsahovat’ prazdne znaky (medzery,
tabulatory).

\text Text otazky s normalnym formatovanim, za textom sa zacne novy riadok.
Tychto prikazov je moZné pouzit' l'ubovol'né mnoZstvo, program texty spoji.

\text_ Ako \text, ale namiesto nového riadku je na koniec textu vloZzena medzera.

\texto Ako \text, ale na koniec textu nie je vloZené nic.

\textit Ako \text, ale pouZita kurziva ("italic").

\textbf Ako \text, ale pouzité tucné pismo ("boldface").

\textit_ \textit® \textbf_ \textbfo Kombinacie predoslych variant.

\a Mozna odpoved'. Kazdy novy prikaz definuje d’alSiu moZnu odpoved'.



\na Maximalny pocet odpovedi, ktoré sa maju zobrazit'. Praktické len s
nahodnym poradim odpovedi, inak by sa zobrazilo len prvych n odpovedi..
Nastavenie smie obsahovat’ len ¢islice. Nepovinné.

\nazov_otazky Nazov otazky predtym definovany prikazom \q. Urcuje spravnu odpoved’, t
musi byt medzi moZnymi odpoved’ami definovanymi prikazmi \a. Tento
prikaz nie je ptrebné umiestnit’ za prislusny prikaz \q — je mozné ho
umiestnit’ aj na koniec testu.



Priklad vytvorenia testu:

\title Priklad testu
# Znakom '#' je mozné vlozit poznamku.

\subtitle Vyberte z nasledovnych odpovedi (s
moznostou\nnovych\nriadkov).

\showanswers false

\randomize both

\gq 01

\text_ Vyberte

\textbf_ spravnu
\text odpoved z nasledovnych moznosti.

\a Spam
\a Odpoved 01

\q Druha

\text Je mozné prejst do novych

\text riadkov.

\text® Texty spojené

\text bez medzery.

\text® Mazanie medzier na konci riadku

\text

\a Spam spam
\a ttt

\a vvv

\na 2

\01 Odpoved 01

\druha ttt



