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1 Uvod

Lethest je program urceny na nezadvdzné testovanie znalosti. Testy odporic¢am stahovat’ len
z doveryhodnych zdrojov.

2 Instalacia

Program nevyZaduje klasickd inStalaciu. Je distribuovany v podobe samorozbal'ovacieho
archivu (pripona .exe). Po otvoreni ("spusteni") archivu je moZné vybrat kam sa ma program
uloZit'.

3 Pouzivanie programu

V operacnom systéme Windows sa program spista suborom Lethest.exe. Testy su
uloZené v zloZke TesSts a je mozné pridavat’ a vytvarat’ noveé.

Po spusteni sa objavi ponuka dostupnych testov. Po vybrati testu sa v hlavnom okne testu
nachadza pod kaZdou otazkou pole pre vyber spravnej odpovede. Vyhodnotenie testu sa spusta
pomocou tlacidla ,,Vyhodnotit test“ v dolnej Casti okna. Zobrazi sa percentualna tispeSnost’, spravne
odpovede su oznacené modrozelenou farbou a nespravne Cervenou. V zavislosti od nastavenia testu
sa m6Ze zobrazit’ aj znenie spravnych odpovedi. V dolnej casti okna sa po vyhodnoteni zobrazuje aj
pocet spravnych odpovedi, celkovy pocet odpovedi, percentualna tspeSnost’ a hranica pre tispeSné
absolvovanie testu. Uspesné/netispesné absolvovanie testu sa tieZ oznacuje farebne.

4 Tvorba testov

Testy su textové subory so Specialnym formatom. R6zne nastavenia a texty su uvedené
prikazmi, ktoré su vysvetlené niZSie. Za prikazom nasleduje jeho hodnota alebo text ktory je od
prikazu oddeleny medzerou (vid’ priklad niZSie). Aby bol test programom zaznamenany, je potrebné
aby mal test koncovku .tXxt a bol umiestneny v zlozke Tests. Novy riadok je moZné zacat
napisanim \n do textu (\t pre tabulator). Pre formatovanie textu nadpisu a otdzok je mozné
pouzivat' BBCode tagy popisané tu:
docs.godotengine.org/en/stable/tutorials/ui/
bbcode_in_richtextlabel.html



Globalne prikazy testu
Tieto prikazy nastavuju spravanie celého testu. Obvykle sa nachadzajui na zaciatku.

\title Text nadpisu. MdZe byt formatovany cez BBCode.

\showcorrect Urcuje ¢ sa po vyhodnoteni testu majti zobrazit sprdvne odpovede. 1 pre
zobrazenie spravnych odpovedi, ® aby sa spravne odpovede nezobrazili.
Nepovinné, vychodzia hodnota je 1.

\randomize Urcuje ¢ budd otazky a/alebo odpovede zobrazené v ndhodnom poradi.
MozZnosti: both - otazky aj odpovede budi v nihodnom poradi;
guestions — nahodné bude len poradie otdzok; answers — nahodné bude
len poradie odpovedi pod otazkou; hone — otazky aj odpovede budu v poradi
v akom sa objavuju v subore s testom. Nepovinné, vychodzia hodnota je
none.

\n Maximalny pocet otazok ktoré sa maju zobrazit'. Praktické len s nahodnym
poradim otdzok, inak by sa zobrazilo vZdy len prvych n otdzok. Musi byt
celé kladné ¢islo. Nepovinné, bez nastavenia sa zobrazia vSetky otazky.

\target Ciel'ové percento pre uspoesny test. Musi byt celé kladné cislo. Vysledky
testu sa zaokrthl'uju na celé ¢islo.

Prazdne riadky (bez medzier) program ignoruje, takZe je mozné ich pridat
pre prehladnost. Pre pridanie poznamky, ktora moZe obsahovat akykol'vek
text, je mozné zacat’ riadok znakom #. Znak # na inom mieste ako prvom
nema Ziadny efekt. Iny text riadku vrati chybu.

Prikazy Specifické pre otazky
Prikazy nasledujuce po definovani interného nazvu danej otazky. Okrem prvého a
posledného pripadu st prikazy priradené otazke naposledy definovanej prikazom \q.

\q Interny nazov otazky. Urcuje ktorej otazky d'alSie nastavenia tykaju. Musi sa
teda nachadzat’ pred nimi. Nazov nesmie obsahovat’ medzery.

\t Text otazky. Mo6zZe byt formatovany cez BBCode.

\a MozZna odpoved na vyber pre dant otazku. KaZdy novy prikaz definuje

d’alSiu moZnu odpoved.
\na Maximalny pocet odpovedi na zobrazenie. Praktické len s nahodnym
poradim odpovedi, inak by sa zobrazilo len prvych n odpovedi. Program

zabezpecuje aby bola aspon jedna dostupna odpoved spravna. Musi byt celé
kladné Cislo. Nepovinné.

\nazov_otazKky Nazov otazky predtym definovany prikazom \(g. Urcuje spravnu odpoved’, ta
musi byt medzi moZnymi odpovedami definovanymi prikazmi \a. Tento
prikaz nie je ptrebné umiestnit za prislusny prikaz \q - je moZné ho
umiestnit’ aj na koniec testu. Druhy rovnaky prikaz zadava alternativnu
spravnu odpoved. V programe je vZidy mozné vybrat' len jednu spravnu
odpoved takZe kazda jedna spravna odpoved’ je brana ako plny pocet bodov.



Priklad vytvorenia testu:

\title [b]Priklad testu[/b]

# Znakom '#' je mozné vlozit’ poznamku.

\showcorrect 0

\randomize answers
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Vyberte spravnu [i]odpoved[/i].
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